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第16章 安装新软件

如果你需要下列问题的一个快速解决方案 请查阅节号

寻找软件包 1 6 . 2 . 1

确定源代码是否可以在你的机器上通过编译并运行 1 6 . 2 . 2

替换制作文件 1 6 . 2 . 3

编译源代码 1 6 . 2 . 4

安装二进制代码 1 6 . 2 . 5

把软件包添加到用户的PAT H语句中 1 6 . 2 . 6

识别可运行程序 1 6 . 2 . 7

16.1   概述

当用户对文件系统越来越满意的同时，也会发现其越来越多的用途。这个时候的用户也

许想看看外面都有些什么其他的软件。用户很快就会发现添加 L i n u x软件对新手来说并不像使

用其他操作系统工作时那么容易。如果用户下载的是一个 R P M包，那么就很幸运，因为安装

工作将会由软件包管理器替用户完成。反之，就会有许多工作需要用户自己完成。

幸运的是，用户实践得越多，安装二进制代码或源代码的工作也就越容易。

选择把软件安装到什么位置

如果只有你一个人使用 L i n u x机器的话，那么把软件安装到什么位置并不像在多用户机器

或者L A N上那样是个大问题。但是，最好还是遵守一些规则。因为软件必须安装在需要时最

适当的位置。容易造成损失的或前后不一致的文件系统管理策略最终会导致严重问题的发生。

1. Linux文件系统标准

L i n u x文件系统标准 ( F S S T N D )规定了L i n u x操作系统目录树的结构。用户并不是非得遵守

这个标准。但是有一些强制性的理由要求这么做：

• 如果用户遵守这个标准，那么不论是手动安装还是通过某个比如 R P M软件包管理器程序

来安装，所有的软件包都会保持为一个整体。

• 如果用户遵守这个标准，就会逐步掌握同样遵守这个标准的 L i n u x文件系统的布局结构，

这是非常重要的。这将使用户的系统管理技能具有广泛的适用性，在你有事外出的时候，

如果需要让别人照管你的系统，也容易找得着人。

• 手动安装软件时，遵守这些标准可以让某个程序更容易地找到另外的程序。否则就必须

修改配置文件或者源代码，告诉新程序如何进行这类查找。

表1 6 - 1列出了L i n u x文件系统标准。

注意 如果想看到完整的FSSTND标准，请上网到站点www.pathname.com，或者使用这

个首字母缩写单词做一次Web搜索，你将会获得许多详细的说明解释。
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表16-1   Linux FSSTTND 结构

目 录 用 途

/ 用文件系统的根目录

/ b i n 用正确完成命令功能所必须的二进制代码

/ b o o t 用开机引导加载程序（L I L O）需要的文件

/ d e v 用用来告诉L i n u x操作系统如何对硬件设备

进行各种操作的设备文件

/ e t c 用用于某个特定机器的配置文件

/ h o m e 用用户目录开始的位置

/ l i b 用根文件系统中各种程序共享的函数库

/ m n t 用挂装临时文件系统的位置，通常它自身

会明确构成一个目录结构。

/ o p t 用某些套装软件二进制程序安装的位置

/ r o o t 用根用户的用户目录

/ s b i n 用正确完成系统功能所必须的二进制代码

/ t m p 用用户们和各种程序使用的临时文件

/ u s r 用供大多数或全部用户使用的公共应用程

序，文件系统的这个部分通常保存在作为

服务器的某个特定的计算机上，然后由

L A N中的所有机器进行挂装，这样做可以

保证只有一个中央 / u s r管理入口

/ v a r 用程序日志之类的可变化数据

2. 操作权限因素

安装软件时，需要考虑的一个重要因素是到底需要什么样的权限，这个问题主要有以下

几个方面：

• 这个程序是不是只能由根用户运行？或者某个特定的用户或分组？或者所有用户？

• 这个程序的功能是什么？是否只有某个特定的用户或分组才能运行它？

• 这个程序在执行过程中，需要存取哪些文件或目录资源？

• 是否需要把这个程序包括在你的缺省路径中，还是包括在普通用户的缺省路径中？

3. 示例：安装P G P

为了向读者介绍寻找和安装软件的整个过程，我们来安装一个名为 P G P（Pretty Good

P r i v a c y）的加密编码软件包作为例子。使用这个软件包可以提高安全性。特别是与别的程序

（比如R P M管理程序）联合使用的时候，就能够对带有 P G P签名的软件包进行验证和有效性检

查（详情请见第1 5章）。

为了使这个例子更有意义，我们将介绍一些澄清其他模糊问题的技巧。

请按照下面的步骤把P G P安装到你的系统中并使用它：

1) 找到并下载这个软件包的一个可靠版本。完成这个任务最好的办法是到这个软件包开

发商维护的We b站点或可信度高的 L i n u x下载站点上去。要不然，你就要冒取回一个被修改过

的版本的风险，而这个版本可能会对系统造成损坏。

2) 安装这个软件包。这一般只需要安装二进制代码或者使用 R P M管理程序就可以了。但

也可能需要先对源代码进行编译，最后再使用“make install”命令把编译得到的二进制代码安装好。

3) 找到并仔细阅读这个软件包的文档。

4. 寻找并下载P G P
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寻找软件包的过程可以很简单也可能很复杂。这个软件包的实际存储位置在第 4步中给出

来了。但是我们这个例子是为了向你详细介绍寻找并下载P G P的每一个步骤。这些步骤如下所示：

1) 因为加密软件出口限制方面的原因， P G P没有包括在Red Hat或者C a l d e r a发行版本的

C D - R O M光盘中那些基本的R P M包中。

2) 基于同样的出口限制方面的原因，PGP也没有在Red Hat或者Caldera公司的Web站点上。

3) 接下来应该看看能不能找到原始的 P G P的We b站点，有时候需要进行一些We b搜索，但

通常都很简单。在上面这个 P G P例子中，它的站点是 w w w. p g p . c o m。但是这个站点没有提到

任何关于L i n u x版本P G P的消息。

4) 再到Red Hat公司的站点w w w. r e d h a t . c o m上，使用短语“PGP and download”进行检索，

得到的回答是 P G P被认为是一种“军用产品”，因此Red Hat公司无法提供。我们在这里告诉

你，P G P可以从F T P站点f t p . r e p l a y. c o m下载。

5) 终于我们在这个F T P站点中的UN I X部分找到了一个P G P软件的R P M包。把这个软件包

下载到一个临时的目录中。

5. 安装P G P的R P M包

下载了P G P的R P M包之后，就可以输入“ rpm -ivh pgp*”命令安装它，当然在这个临时

的目录中应该没有其他以“ p g p”打头的东西，随着进度条的前进， P G P软件包就正确地安装

到你的计算机上了。如果你过去习惯于编译源代码或者安装二进制代码的话，这个过程要简

单得多。

6. 现在该做些什么

如果想要了解关于软件包更多的信息和它的使用方法，可以按照下面的方法进行操作：

• 阅读软件包的使用手册页，在这个例子中请输入“ map pgp”命令。

• 阅读随P G P一起安装的其他文本文件，请输入“ rpm -ql pgp”命令找出它们。

如果文件清单中某个文件名的意思是“Read me first”(先读我)（可能就是 r e a d m e . 1 s t文件），

就请先阅读这个文件。这个文件中的内容应该是最新的修改信息。另外还可能有一些其他类

似的文件。

• 根据已经掌握的资料开始运行这个程序。有时候学习使用某个程序的最好方法就是运行

它。但是要小心千万不要以根用户身份运行可能会造成大面积损失的程序。

具体到P G P来说，虽然它也可以作为一个独立程序来使用，但主要是与其他软件包结合

使用。安装 P G P之后，用户需要采取的第一个步骤是建立他们的的私用和公开密钥，并从那

些希望与之交换加密信息的人们那里搜集其公开密钥。 P G P还可以用来验证带有 P G P签名的

R P M软件包，这也是我们为什么选择 P G P作为示例的原因。

16.2   快速解决方案

16.2.1   寻找软件包

下面是一些寻找L i n u x软件包的有效方法 :

• 如果你想寻找某个新软件包，却又没有什么明确的目标，可以到 We b上去冲浪。你可能

会花费数小时或者数天的时间沿着各个站点之间的链接奔波。

• 如果你正在寻找一个能够完成某个特定任务的软件，先试试你最喜欢的 L i n u x软件站点。



如果在那里找不到自已想要的东西，试试来一次好的 We b搜索。在其他搜索关键字中加

上单词“L i n u x”，指明你想要寻找的软件类型。有时需要使用不同的搜索关键字做多次

尝试才可能找到自己想要的结果。也可以排除那些会降低你的搜索效率的特定关键字。

• 如果你知道想要寻找的软件包的名称，最好的方法一般是从它开发商的 We b站点开始搜

索。这个开发商可能是个人也可能是公司。这类站点一般都会提供软件最新的版本，还

可能有这个软件的一个安全化版本—虽然没有什么东西是百分之百安全的。

窍门 在第15、16章中，有许多关于确认软件包安全性的讨论。重要的是要记住：人们

选择使用L i n u x操作系统的原因虽然包括了希望与L i n u x社团共同合作以及针对这个操作

系统的病毒比较少等方面，但还是应该尽可能加强安全性方面的措施。

Linux操作系统的安全性问题在第21章还有更详细的讨论。

16.2.2   确定源代码是否可以在你的机器上通过编译并运行

如果你选择了下载某个软件包的源代码（或者别无选择），就必须检查这个软件包能否不

加修改就在机器上通过编译并运行。先查看它的有关文档，再查看其制作文件（ m a k e f i l e），

看看是否定义了某种L i n u x目标计算机。如果没有，请按照下面的方法进行：

注意 结构优良的制作文件中通常会有大量的帮助指导，告诉你针对不同的设置怎样使

用注释语句符号对其中的代码进行改动。

• 如有可能，选择一个B S D编译参数。这个选择通常会使对制作文件的改动降到最低的程度。

• 如果没有B S D编译参数，或者使用了 B S D编译参数却不能编译通过，试试把编译目标设

置为Sys V（代表System V）。

• 在制作文件中可能根本就没有一个确定的操作系统目标—也就是说文件中没有一系列

代码段供你在其中选择根据哪一种操作系统对代码进行编译。在这种情况下，直接开始

编译，看看会发生什么事情，再对制作文件做出相应的修改。

窍门 随着实践经验的增加，对源代码进行编译也会变得越来越容易。如果不喜欢准备

和编译源代码的过程，我们建议下载一个对操作系统不敏感的源代码版本，检查它是

否有适合你机器的编译参数，然后编译它。使用这个方法可以减轻一些压力。如果出

现了问题，可以随时放弃。当你从处理其它软件包的源代码的过程中掌握了更多知识

的时候，再回过头来解决它。

当你时间紧迫，急等着安装好软件包并开始工作，却又不得不和源代码较劲的时

候，这种经历一定充满了苦涩吧！

16.2.3   替换制作文件

如果你对编程不熟悉，替换制作文件就是一个充满了混乱与苦涩的过程。替换制作文件

的时候，别忘了下面几个方面：

• 在制作文件中通常散布着许多注释语句，说明哪些部分可以、哪些部分不可以修改。

• 保留一份原始制作文件的备份是个好主意，特别是在对编程不那么熟练的情况下。

• 对C语言编程了解掌握得越多，就越能读懂制作文件。
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16.2.4   编译源代码

对于各种不同的源代码，虽然不可能给出一个放之四海而皆准的详细编译指导，但还是

能够给出一些应该遵守的原则的，这些原则如下所示：

• 对G N U软件来说，在程序源代码中包括一个 I N S TA L L文件的做法是一个标准。如果有

这个文件，请仔细阅读它。如果其中的指导很详细，又很有用的话，用户可以在一个虚

拟终端中打开它们，同时在另一个虚拟终端上进行安装。

• 如果没有I N S TA L L文件，请阅读源代码中的R E A D M E文件，阅读随源代码而来的任何文

本文件。如果其中的指导很详细，又很有用，你可以在一个虚拟终端中打开它们，同时

在另一个虚拟终端上进行安装。即使已经有了 I N S TA L L文件，也应该读一读R E A D M E文

件。

• 用户要密切注意正在编译的软件调用的函数库及其他程序的版本情况。用户可能会很高

兴地发现那些必需的调用依赖性文件原来都在 C D - R O M光盘上的某个R P M包里。

• 虽然不必在软件编译的过程中两眼紧盯着屏幕，但是如果你无法顺利编译的话，这样做

确实可以帮助你找到问题的根源。如果信息太多，不方便查阅前面的内容，你可以在

m a k e命令的末尾加上下面这样的内容：

> output

这样就可以把制作编译过程中全部的输出信息都放到这个名为 o u t p u t的文件中去。当调试

编译过程的时候，可以随时查阅它。

下面按照对源代码进行编译的常见顺序列出需要用到的命令，如下所示：

注意 如果在R E A D M E和I N S TA L L文件中没有可供选用的制作目标清单，请查看制作

文件。它们应该在这个文件里。极有可能制作文件中包括有一个“ a l l”选项，它使整

个过程可以自动地进行—如果不出错的话。

1) make config—检查系统设置并建立专用的配置文件，这个专用配置文件将用来建立

安装用的程序。

2) make clean—把以前不成功的编译过程中留下的任何文件都删除。

3) make—针对缺省的目标开始制作，在这一步实际完成对程序的编译操作。

4) make install—把程序的各个组成部分放到适当的位置，给它们分配各自的所有者权

限和存取权限。

16.2.5   安装二进制代码

请按照下列步骤安装二进制代码软件包：

1) 如果它是经过压缩或归档操作的，先把它解压缩到一个临时目录中。

2) 仔细阅读随软件包而来的任何 R E A D M E或者I N S TA L L文档。查看一下制作文件也不会

有什么问题。如果你愿意，就可以在其中进行一些诸如改变安装缺省路径之类的修改。

3) 输入“make install”命令。

16.2.6   把软件包添加到用户的PATH语句中

如果你使用的是b a s h或者korn shell，就可以使用下面的方法把一个新的目录添加到 PAT H



语句中：

1) 登录进入你想改变其PAT H语句的帐户。

注意 如果想一次性为全部用户改变PAT H路径，请以根用户身份编辑/ e t c / p r o f i l e文件。

2) 输入“PATH = $PATH: additional-path”命令，把一个新路径添加到这个帐户当前的

p a t h语句中。举例来说，如果你想把“ / u s r / l o c a l / b i n”添加到p a t h语句中，应当输入“ PATH =

$ PAT H : / u s r / l o c a l / b i n”命令。

注意 要想查看完整的path语句，请输入“echo $PATH”命令。

16.2.7   识别可运行程序

以下几种方法可以用来识别可运行程序：

• 识别可运行程序最快捷的方法之一就是查看它的存取权限。如果某个文件的可执行位

（x）被置位，那么它就是一个可运行程序。但是，如果存取权限由于某种原因没有被正

确设置，那么这种方法就不适用了。

• 如果认为某个程序可能是一个可执行文件，可以试试使用“ man program”命令查看它

的使用手页。

• 检查某个文件是不是可运行的还有一个方法就是直接运行它。这么做多少有一些冒险

—这要看那个软件或命令脚本程序是干什么用的了。
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