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第13章 smail的设置和运行

本章打算对 s m a i l的设置和功能进行一番概述。尽管 s m a i l的行为在很大程度上兼容于

s e n d m a i l，但它们的配置文件却是完全不同的！

主配置文件是 / u s r / l i b / s m a i l / c o n f i g。针对每个人建立的站点，必须对这个文件进行编辑，

以反映出自己的实际情况。但是，假如建立的只是一个 U U C P叶站点，那么要做的事情就简单

得多。另外，还有可能要用到对路由及传输选项进行配置的其他文件。本章也会简要地介绍

它们。

默认情况下，s m a i l会立即处理和投递输入的所有邮件。但是，假如站点的事务量非常高，

也可考虑让 s m a i l在队列中先收集好所有消息，再定时进行处理，不一定非要“立即”处理。

在一个T C P / I P网络中对邮件（消息）进行处理时， s m a i l会经常用一种 d a e m o n模式运行。

换言之，系统启动时，会自 r c . i n e t 2调用它。然后，它“默默”地进入后台，等候自 S M T P端

口（通常是端口号 2 5）进入的T C P连接。假如站点非常繁忙，这样做便显得相当有用，因为

用不着为进入的每个连接，都单独启动一个 s m a i l。当然，你也可以采取另一种做法，那便是

让i n e t d管理S M T P端口，并在该端口上建立了一个连接之后，立即调用 s m a i l。

s m a i l本身有大量标志可供设置，以便对其行为进行全方位控制。但假如要在这里全部列

出来，恐怕也没什么好处。幸好， s m a i l支持大量标准的工作模式。调用它的时候，只需利用

一个特殊的命令名（别名），比如r m a i l或者s m t p d等，就可以启用这些模式。

通常，这些别名是针对 s m a i l二进制程序设置的一些“符号链接”。以后讨论 s m a i l的各项

特性时，大家会逐渐接触到它们中的绝大多数。

任何情况下，你都应该有两条指向 s m a i l的链接：即 / u s r / b i n / r m a i l和/ u s r / s b i n / s e n d m a i l（这

是根据“文件系统”而定的新 s m a i l标准位置，另一个常见的位置是 / u s r / l i b）。在利用 e l m之类

的用户代理编写和发送邮件消息时，这一消息应该随命令行上指定的收件人清单一起，送入

r m a i l进行投递。对通过 U U C P收到的邮件来说，同样如此。但是 e l m的几个版本调用的都是

/ u s r / s b i n / s e n d m a i l，而不是 r m a i l，所以对你而言，这两者都必须有。例如，如果你将 s m a i l保

存在/ u s r / l o c a l / b i n内，在外壳脚本输入下面两行：

# ln -s /usr/local/bin/smail /usr/bin/rmail

# ln -s /usr/local/bin/smail/usr/sbin/sendmail

如果你想进一步了解 s m a i l的配置情况，请参考手册 s m a i l ( 1 )和s m a i l ( 5 )。如果你喜爱的软

件包内没有这两个手册页，则可参考 s m a i l的源代码。

13.1   UUCP的设置

要想在一个纯U U C P的环境中使用 s m a i l，基本的安装过程很简单。首先，你必须确保建

立与前面提到的 r m a i l和s e n d m a i l的两个象征性链接。如果希望从其他站点接收 S M T P批处理数

据，还必须为r s m t p建立与s m a i l的一个链接。

在Vince Skahan发布的 s m a i l版本中，可找到一个示范性的配置文件。它的名字叫做



c o n f i g . s a m p l e，保存在 / u s r / l i b / s m a i l目录下。必须将其复制到 c o n f i g文件中，并对其进行恰当

的编辑，以反映出与自身站点情况相符的值。

假定你的站点名为 s w i m . t w o b i r d s . c o m，并在U U C P的映射表中注册为 s w i m。同时，你的

智能主机名为U l y s s e s。那么，配置文件的内容应该像下面这个样子：

其中，第一条语句告诉 s m a i l你的站台从属于哪个域。请在这里插入它们的名字，相互间

用冒号分隔。假如你的站点已在 U U C P映射表中完成了注册，还应在此添加 u u c p。传来一条邮

件消息后，s m a i l会利用h o s t n a m e ( 2 )系统调用，来判断你的主机的名字是什么。同时，根据这

个主机名，依次跟踪该列表中的所有名字，从而检查接收人的地址。假如地址与这些名字中

的任何一个相符，或者与未认证的主机名相符，则认为是一个本地接收人。随后， s m a i l会试

图将邮件投递给本地主机上的一名用户或别名。否则的话，就认为接收人在远程主机上，并

试图将邮件投递至目标主机。

在v i s i b l e _ n a m e中，应包括你的站台的一个完整形式的域名，我们想在发到外面的邮件中

使用这个域名。在所有“外出”的邮件中生成发送者的地址时，便要用到这个名字。必须使

用s m a i l能将其与本地主机对应起来的一个名字（比如与 v i s i b l e _ d o m a i n属性中列出的域对应的

某个主机名）。否则的话，一旦有人直接回复从你那里发出的邮件，邮件便会被发至不知所云

的地方！

最后一条语句设置智能主机路由选择要用到的路径。在我们这个示范性的设置中， s m a i l

会将发至远程地址的任何邮件都转发给智能主机。 s m a r t _ p a t h属性中指定的路径将作为到智能

主机的一条路由使用。由于邮件会通过 U U C P投递，所以在属性中，必须指定你的 U U C P软件

已经知道的一个系统。请参考第 11章，了解如何让U U C P“知道”一个站点。

在上述文件中，还用到了一个我们尚未解释的选项—u u c p _ n a m e。之所以要使用这个选

项，原因是：在默认情况下， s m a i l会将h o s t n a m e ( 2 )返回的值用于U U C P特有的一些东西，如

F r o m _ h e a d e r行中给出的返回路径等等。假如你的主机名尚未经由 U U C P映射项目完成注册，

那么应告诉 s m a i l，令其换用完整形式的域名（举个例子来说，假定你的主机名是 M o n a d，但

尚未在映射表中完成注册。此时，如果映射表中已经有一个名为 M o n a d的站点，那么对发给

m o n a d ! r o o t的任何邮件而言，包括从你的某个直接 U U C P邻居发出来的邮件，它们都会投递到

那个M o n a d。显然，这种情况不是我们所希望看到的）。要想解决这个问题，唯一的办法就是

在配置文件中，设置一个 u u c p _ n a m e选项。

在/ u s r / l i b / s m a i l目录中，还有另一个值得注意的文件，名为 p a t h s . s a m p l e。它同样是一个
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示范文件，告诉大家一个路径文件应该如何配置。但是，除非同时拥有到多个站点的邮路链

接，便用不着对它进行配置。另一方面，假如确实拥有多条邮路，便必须自行编制这样的一

个文件，或者根据U s e n e t映射表来生成一个。路径文件的详情，本章稍后还会详加解释。

13.2   在局域网环境中的设置

在自己的站点中，假如同时包括几个主机，相互间通过 L A N连接，便必须指定其中的一

个主机，令其负责管理与外部世界的 U U C P连接。在 L A N内各主机之间，通常还想通过

T C P / I P协议，实现邮件的交换。假定我们现在又回到 Virtual Brewery，并将v s t o u t设为U U C P

网关。

在一个连网环境中，最好将所有用户的邮箱都放在单独一个文件系统中。然后，通过

N F S装载，令其适用于其他所有主机（被它们“看到”）。这样一来，用户便可自由地改变自

己使用的机器，同时不必“搬”着自己的邮箱到处乱走（或者更糟，每天早上要检查三、四

台机器，看看是否有自己的新邮件）。考虑到这种情况，我们还想让发件人的邮件地址独立于

实际写入邮件的那台机器（机器可以不同，地址只有一个）。一种常见的做法是在发件人的地

址中，使用域名本身，而不要使用主机名！例如，假定有一位名为 J a n e t的用户，它的邮箱地

址就应该是 j a n e t @ v b r e w. c o m，而不应是 j a n e t @ v a l e . v b r e w. c o m。后面，我们会详细解释如何

对服务器进行配置，令其将域名识别成一个在自己站点内有效的名字。

要想将所有邮箱都集中放在一个主机上，另一个办法是使用 P O P或I M A P协议。P O P的全

称是Post Office Protocol，即“邮局协议”。用户通过一个简单的 T C P / I P连接，便能实现对自

己的邮箱的访问。而另一方面， I M A P的全称是 Interactive Mail Access Protocol（交互式邮件

访问协议）。I M A P与P O P非常相似，具有 P O P的所有功能。但是， I M A P最重要的特点便是

“交互式”。用户可像管理本地文件夹一样，组织与管理自己在远程邮件服务器上的邮件文件

夹。无论 I M A P还是P O P，在L i n u x平台上，都有移植版本。大家可自 s u n s i t e . u n c . e d u下载，目

录是/ p u b / L i n u x / s y s t e m / N e t w o r k。

13.2.1   编写配置文件

对B r e w e r y来说，我们打算像这样进行配置：除邮件服务器 v s t o u t本身之外的所有主机都

将“外出”的邮件路由至服务器，使用智能主机路由方式。而就 v s t o u t自己来说，它将所有外

出的邮件发给真正的智能主机，令其对 B r e w e r y的所有邮件进行路由选择。这个真正的智能主

机名为M o r i a。

对所有主机（v s t o u t除外）来说，它们的标准配置文件如下：
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这与我们为纯U U C P站点使用的配置非常相似。最主要的差别在于，用来将邮件发给智能

主机的传送层协议是S M T P（这是理所当然的）。v i s i b l e _ d o m a i n属性指示s m a i l在外出的所有邮

件中使用域名，而不是使用本地主机名。

而在U U C P邮件网关v s t o u t上，配置文件却像下面这样（有少许的不同）：

显然，配置文件利用了一种不同的方案，来告诉 s m a i l本地主机叫什么名字。它没有给出一

份域列表，令其找出采用了系统调用的主机名，而是显式指定了一个列表。上面的列表中包含

了完全资格的和未经验证的主机名以及各自的域名。这样一来，s m a i l就能够把j a n e t @ v b r e w. c o m

识别为本地地址，并将邮件消息投递给J a n e t。

a u t o _ d o m a i n参数命名域名， v s t o u t将被视为这个域内的主机。也就是说，如果 s m a i l收到

其目标地址是h o s t . v b r e w. c o m（其中的主机没有对现成的本地主机进行命名）的任何邮件，它

都会将其驳回并将其返回发送端。如果没有这个条目，此类邮件消息就会被发送到智能主机，

由它将邮件消息返回v s t o u t，直到超过最大网关跳计数时才将其丢弃。

13.2.2   运行smail

首先，必须决定是将 s m a i l作为一个独立的后台程序来运行，还是令 i n e t d来管理S M T P端

口，并且只在某一客户机发出连接请求时，才调用 s m a i l。通常情况下，都宁愿考虑在邮件服

务器上操作后台程序，因为这样的话，远远比一次又一次地针对每次连接调用 s m a i l简单得多。

由于邮件服务器还会把多数进入的邮件直接投递给用户，所以你要在其他的多数主机上选定

i n e t d操作模式。

不管你针对每台主机选择的操作模式是什么，都必须保证你的 / e t c / s e r v i c e s文件内有下列

条目：

smtp 25/tcp # Simple Mail Transfer Protocol

这个条目定义了T C P端口号，s m a i l将利用这个端口进行S M T P对话。已分配编号R F C对此

定义的标准端口号是2 5。

在后台程序模式下运行时， s m a i l将把自己置入后台运行并等待 S M T P端口上发生的连接

请求。一有连接，它就转向并利用对等体进程，管理 S M T P对话。通常情况下，启动 s m a i l后

台程序的过程是这样的：利用下面的命令，从 r c . i n e t 2脚本调用它：
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/usr/local/bin/smail -bd -q15m

- b d标记用于打开后台程序模式，而 - q 1 5 m标记则是令其每隔1 5 m i n，就对消息队列中累积

的消息进行处理。

如果你想用 i n e t d来代替它，你的 / e t c / i n e t d . c o n f文件内就应该有下面这一行：

smtp stream tcp   nowait   root   /usr/sbin/smtpd smtpd

s m t p d应该是一个指向 s m a i l二进制文件的象征性链接。记住，你必须令 i n e t d重新读取

i n e t d . c o n f，具体作法是在作出改动之后，向它发送一个 H U P信号。

后台程序模式和 i n e t d模式是彼此不相容的。如果你在后台程序模式下运行 s m a i l，就应该

确定在 i n e t d . c o n f文件内批注出用于 s m t p服务的所有行。同样地，在令 i n e t d管理s m a i l时，一定

要保证r c . i n e t 2没有启动s m a i l后台程序。

13.3   故障排除

如果你的配置有错，这里有大量的特征可帮助你找出错误的根源。第一个需要查看的是

s m a i l的日志文件。它们保留在 / v a r / s p o o l / s m a i l / l o g中，其文件名分别是 l o g f i l e和p a n i c l o g。前

者列出了所有的事务，后者则只列出了与配置错误及行为相关的错误消息。

l o g f i l e文件内的典型条目如下所示：

这个条目展示了从 r o o t到r o o t @ v s t o u t . v b r e w. c o m的邮件消息已经通过 S M T P被准确投递到

v s t o u t。

smail不能投递的消息将在日志文件内生成一个类似的条目，但错误消息取代了已投递部分：

上面的错误一般发生在这种情形下： s m a i l准确识别出消息应该被投递到 v s t o u t，但不能和

v s t o u t上的S M T P服务建立连接。如果出现这种情况，就表明如果不是存在配置问题，就是你

的s m a i l二进制程序不支持T C P。

这个问题不是很常见的。即使有的发布版本中，有已预先编辑好的 s m a i l二进制程序，这
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些二进制程序中没有提供 T C P / I P连网支持。如果碰到这种情况，你必须自行编辑 s m a i l。安装

s m a i l之后，就可检查它是否提供 T C P连网支持了，具体做法是 t e l n e t到你计算机上的 S M T P端

口。下面展示了一个到S M T P服务器的成功连接（你的输入应该像这里标记的一样）：

如果这个测试不能生成 S M T P旗标（以2 2 0代码开头的那一行），在你自行从头编辑 s m a i l

之前，首先要确定你的配置是否真的准确无误，详情稍后讨论。

如果你在使用 s m a i l时碰到了问题，不能通过 s m a i l产生的错误消息来找出问题所在，这时，

就需打开调试消息。具体作法是利用 - d标记，后面可选择性地跟上一个比较长的参数（标记和

参数之前，不能有空格）。这样，s m a i l就会在屏幕上打印出其操作报告，你就可以从中了解出

错原因了。

如果实在没办法，只有在 R o g u e模式下，调用 s m a i l，具体做法是在命令行指定 - b R选项。

然后，屏幕上就出现这样的消息：“输入g i a n t域的邮件消息和R F C标准名册。试着令其降到 2 6

这个协议级别并回滚”。虽然这个选项没有解决你的实际问题，但至少给了你某些安慰。

smail的编译

如果你确定 s m a i l二进制程序中没有 T C P连网支持，只有想办法得到其源代码。它可能包

含在你的系统内 ( 如果你通过光盘获得它的话 )。不然，就可从网络上通过 F T P，从

f t p : / / f t p . p l a n i x . c o m / p u b / S m a i l /下载。

编辑s m a i l时，最好从配置文件集着手，这些文件源于 Vince Skahan编写的n e w s p a k系统。

为了用T C P连网驱动程序进行编辑，必须把 c o n f / E D I T M E内的D R I V E R _ C O N F I G U R AT I O N宏

设置为 b s d - n e t w o r k或a r p a - n e t w o r k。前者适用于局域网安装，但因特网要求的则是 a r p a -

n e t w o r k。两者之间的区别在于后者有一个特殊的用于 B I N D服务的驱动程序，这个服务能够

识别M X记录，前者却没有。

13.4   邮件投递模式

正如我们在前面提到的那样， s m a i l能立即投递消息或把它们排成队列，等待处理。如果

选择对消息排队， s m a i l就会把所有邮件保存在 / v a r / s p o o l / s m a i l下面的消息目录内。在得到明

确提示之前，是不会对队列中的消息进行处理的（这就是所谓的“运行队列”）。

投递模式有三种；前台、后台和排队等候。前台模式下，将立即处理进入的邮件消息；

后台模式下，将消息交给接收进程的子进程投递，父进程在分叉之后立即退出。排对等候模

式则不言而喻。通过把 c o n f i g文件内的d e l i v e r y _ m o d e属性设置为其中之一，就可选择一种投

递模式了。如果在 c o n f i g文件内设置布尔变量 q u e u e _ o n l y的话，对进入邮件消息来说，不管有

没有这个选项，始终都会排入队列等候处理。

如果你打开队列，就必须保证定期检查队列；时间间隔可能是 1 0或1 5 m i n。如果以后台模



式运行s m a i l，就必须在命令行上增加选项 - q 1 0 m，表示每隔1 0 m i n，就处理一次队列。另一种

办法是在这些时间间隔内，从 c r o n调用r u n q。r u n q应该是指向 s m a i l的一个链接。

随- b p选项调用 s m a i l，就可显示当前的邮件队列了。同样地，还可以令 m a i l q成为指向

s m a i l的一个链接，并调用m a i l q：

以上展示了消息队列中的一条单独的消息。事务日志（如果为 m a i l q指定- v选项的话，这

是唯一能显示出来的内容）可能会给出为什么该消息还在等候投递的原因。如果以前不曾尝

试过投递这封邮件消息，就不会出现其事务日志。

即使你没有采用队列， s m a i l在发现暂时不能立刻投递消息时，有时候会把消息投入队列。

对S M T P连接来说，其原因可能是因为收件人的主机是不可抵达的；但在文件系统被发现满了

时，消息可能会延迟投递。因此，你应该大约每隔一小时（利用 r u n q）就运行一次队列，不

然，延迟的消息将一直“赖”在队列中。

13.5   其他配置选项

c o n f i g文件内，有相当多的选项供你设置，虽然有些选项有用，但与运行 s m a i l没有本质

上的联系，所以不是我们讨论的主题。相反地，我们只提少数没有理由不用的选项：

■ error copy postmaster—如果设置这个布尔变量，任何错误都会产生一条发送给邮局

负责人的消息。通常情况下，这只针对由于配置不当而引起的错误。这个变量可以被打开，

具体做法是把它放入 c o n f i g文件，并在其前面加一个“ +”号。

■ max hop count—如果消息的网关跳计数（也就是说邮件传输经过的主机数）等于或

大于这个数，远程投递尝试就会以出错告终，向发件人返回一条错误消息。这是用来防止消息

永久循环的。跳计数一般是从邮件头的 R e c e i v e d :字段计算而来的，但也可在命令行上利用 - h选

项，手动进行设置。这个变量的默认设置是 2 0。

■ p o s t m a s t e r—邮局负责人的地址。如果邮局负责人的地址不能解析成一个有效的本地

地址，这就是最后的“法宝”。默认设置是r o o t。

13.6   消息路由和投递

s m a i l把邮件投递划分到三类不同的任务中，亦即三个功能模块：路由器、定向器 ( d i r e c -

t o r )以及传输模块。

其中，路由器模块负责解析所有远程地址，判断一条消息接下去应投给哪个主机，以及

使用哪种传输协议。以具体的链接为基础，可选用像 U U C P或S M T P这样的传输协议。

至于本地地址，则发给定向器，由它决定是转发还是别名转换。举个例子来说，指定的

地址可能是一个别名，或者是一个邮件列表。另外，用户可能想把自己的邮件转换到另一个

地址。假如最终判断出来的地址位于远程，则将其传送给路由器模块，作进一步的路由选择
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处理。否则的话，就为其分配一种传输协议，进行本地投递操作。迄今为止，最常见的一种

操作是将消息投递到一个邮箱，但也可以将消息（邮件）输送给一个命令，或者为其追加

“附件”（随正文一起发送的文件）。

最后，传输模块根据选定的投递方法，完成邮件的实际投送操作。它会试着发出邮件。

假如操作失败，那么要么生成一封回函说明情况，要么等待下一次继续尝试。

使用s m a i l，我们可以非常灵活地配置所有这些任务。针对每一种任务，都同时提供了大

量驱动程序。可根据自己的实际情况，在这些驱动程序中，选出自己需要的一种。我们要通

过不同的文件，向 s m a i l描述它们。这些文件的名字分别是路由器、定向器和传输模块，均位

于/ u s r / l i b / s m a i l下面。

假如这些文件不存在，就会自动选择一些合理的默认值。这些默认值适用于采用 S M T P或

U U C P进行邮件传输的大多数站点。假如你想修改 s m a i l的路由策略，或打算对一种传输协议

进行改动，便需从 s m a i l的源码中，找到相应的示范文件（默认配置文件可在源码目录的

s a m p l e s / g e n e r i c内找到）。随后，将示范文件复制到 / u s r / l i b / s m a i l。最后，根据自己的实际需要，

对它们进行修改。本书的附录也给出了这些示范配置文件。

13.7   消息的路由

s m a i l收到一条消息（邮件）之后，首先会检查目的地是本地主机，还是一个远程站点。

假如目标主机地址是 c o n f i g中配置好的某个本地主机名，那么消息会被传送给定向器模块。否

则的话，s m a i l就会将目标地址传给大量路由器驱动程序，找出可向其转发消息的那个路由器。

可在路由器文件中对它们进行描述；假如文件不存在，同样地会使用一系列默认路由器。

目标主机会依次传递给所有路由器，直到发现“最相符”的那个路由器为止。举个例子来

说，假定有一条消息投递给j o e @ f o o . b a r. c o m。此时，假设有一个路由器知道b a r. c o m域内所有主

机的一条默认路由；但与此同时，另一个路由器却掌握了 f o o . b a r. c o m本身的信息。由于后者与

那条消息的目标地址“更为相符”，所以最终选定的便是它，而不是前一个“广泛意义上”的路

由器。假如同时有两个路由器都“最相符”，那么在路由器列表文件中排在最前面的会被选中。

现在，假定这个路由器指定的邮件传输协议是 U U C P，同时生成了一个新的目标地址。新

地址会传递给传输协议，同时传递的还有下一步负责接收转发邮件的主机名。在前述例子中，

s m a i l可能发现要想通过 U U C P抵达f o o . b a r. c o m，需要使用路径 e r n i e ! b e r t。随后，它会据此生

成一个新的目标地址： b e r t ! f o o . b a r. c o m @ ! u s e r。同时，它会指示U U C P传输协议将它作为信封

地址使用，再传送给 e r n i e。

若采用的是默认安装，那么可使用下述路由器：

■ 假如目标主机地址可用 g e t h o s t b y n a m e ( 3 )或g e t h o s t b y a d d r ( 3 )库调用解析出来，那么消息

会通过S M T P传送。唯一的例外是，最终发现该地址引用的是一个本地主机！此时，它也会传

递给定向器模块。

s m a i l也能识别以“点分十进制”格式写成的 I P地址，并能将其看作一个合法的主机名，

只要该I P能通过g e t h o s t b y a d d r ( 3 )调用解析出来。例如， s c r o o g e @ [ 1 4 9 . 7 6 . 1 2 . 4 ]便可能是一个有

效的邮件地址，尽管普通人记住的 S c r o o g e的地址在q u a r k . p h y s i c s . g r o u c h o . e d u上。

■ 如果你的机器连在 I n t e r n e t上，这些路由器便没有丝毫用处，因为它们不支持 M X记录。

请参考后文，了解在这种情况下，该如何操作。
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■ 假如存在 / u s r / l i b / s m a i l / p a t h s路径别名数据库， s m a i l就会试着在该文件中搜索目标主机

（消除尾随的任何 . u u c p字样）。若邮件发给由这个路由器匹配的一个地址，那么它们会通过

U U C P传送，并利用在该数据库中找到的路径。

■ 主机地址（消除任何尾随的. u u c p后缀）会与u u n a m e命令的输出结果对照，核实目标主机

是否是一个事实上的U U C P邻居。假如答案是肯定的，邮件消息就会用U U C P传输协议进行投递。

■ 假如地址不与上述任何一种路由器相符，便会将其投递给智能主机。至于到智能主机

的路径，以及打算采用的传输协议，则在 c o n f i g文件中设置。

这些默认操作适用于大量简单的站点安装，但假如路由情况稍微有些复杂，也很容易出

现错误，造成失败。假如你遇到了我们下面描述的任何一种问题，都必须安装自己的路由器

文件，令其覆盖默认设定。在附录中，我们给出了一个可首先拿来“开刀”的示范路由器文

件。在某些发行版本中，也配套提供了一系列配置文件，它们都经过了仔细的调校，可有效

地解决我们碰到的问题。

或许最糟的情况在于，你的主机存在于两个网络区域的交汇处，既有拨号 I P，也有U U C P

链路。此时，在自己的主机文件中，可能放置了一些只有极少数情况才会通过 S L I P链接通信

的主机名。这样一来， s m a i l就会试图通过 S M T P，投递发给这些主机的任何文件。但是，这

往往并非我们所希望的，因为尽管 S L I P链接并不是经常用到，但 S M T P的速度要比通过U U C P

发送邮件慢得多。在采用默认设置的前提下，我们没有办法改变 s m a i l的行为。

要想解决这个问题，可让 s m a i l在查询解析器之前，检查路径文件，并将自己希望强行通

过U U C P投递邮件的所有主机都放到路径文件中。如果不想通过 S M T P发送任何邮件，亦可将

那些基于解析器的路由器彻底地“剔除”—具体做法是将它们变成“注释”，加上一个注释

符号即可。

另一个问题是默认设置并不具备任何真正的 I n t e r n e t邮件路由功能，这是由于基于解析器

的路由器不会对 M X记录进行任何处理。要想实现对 I n t e r n e t邮件路由的完全支持，要标示出

这个路由器并取消使用B I N D的那个路由器。但是，有的版本中的 s m a i l二进制程序中没有编入

B I N D支持。如果你启用 B I N D，但在p a i n c l o g文件内却得到这样的消息“ r o u t e r i n e t _ h o s t s : d r i -

ver bind not found”时，你就必须获得源码，重新编辑 s m a i l。

最后，一般说来，使用 u u n a m e驱动程序都不是上上之策。比如，在没有安装 U U C P时，

该驱动程序会产生配置错误，因为无法找到 u u n a m e命令。其二就是 U U C P系统文件内列出的

站点多于你事实上与之有邮件链接的站点。它们可能是仅与你交换新闻的站点，或是你偶尔

通过匿名U U C P从中下载文件的站点，但没有其他通信往来。

为了解决第一个问题，你可用一个外壳脚本来代替执行简单退出的 u u n a m e。但是最常见

的解决办法是编辑路由器文件，并删除这个驱动程序。

路径数据库

s m a i l希望在 / u s r / l i b / s m a i l下面的路径文件中，找出路径别名数据库。这个文件是可选的，

所以如果你从不打算执行任何路径别名路由，只须删除现有的任何路径文件即可。

路径文件必须是一个分类的 A S C I I文件，其中包含一些条目，这些条目把目标站点名映射

为UUCP bang路径。这个文件必须分类的原因是 s m a i l利用二元搜索来查找一个站点。该文件

内是不允许出现批注的，而且必须用空格符把站点名和路径分开。有关路径别名数据库的详
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情，请参见第1 2章。

如果这个文件是你手动建立的，就应该确保把一个站点的所有合法名称包含在这个文件

内。比如，如果一个站点既有一个纯 U U C P名，又有一个完整形式的域名，你就必须分别为这

两个名称增加条目。利用 s o r t ( 1 )命令把该文件传输一遍，就可对它进行分类。

但是，如果你的站点只是一个叶子站点，就不需要任何路径文件：只须在你的 c o n f i g文件

内设置智能主机属性，把所有的路由交给你的邮件发送机处理。

13.8   将消息投递至本地地址

更为常见的情况是，本地地址只是一个用户的登录名，此时的邮件被投递到他／她的信

箱—/ v a r / s p o o l / m a i l / u s e r。其他情况还包括别名和邮件列表，以及用户转发的邮件。出现这

些情况时，本地地址就扩展成一个新的地址列表，既可能有本地地址，又可能有远程地址。

除了“普通”地址， s m a i l还可以处理其他类型的本地消息，比如文件名和管道命令等。

这些不是地址，所以你不能向其发送邮件，比如 / e t c / p a s s w d @ v b r e w. c o m；只有当它们取自转

发或别名文件时，才是有效的。

文件名以“ /”或“~”开头。后者指代用户的根目录，而且可能是唯一的文件（如果这

个文件名取自 . f o r w a r d文件或信箱中的一个转发条目的话），详情参见后续的讨论。在向一个

文件投递消息时， s m a i l会在必要时，把消息添加到这个文件内。

任何以管道符 “|” 开头的命令都属于“管道命令”。s m a i l碰到这种命令后，会将它传递

给外壳程序，同时还会传递它的一些相关参数，只是会将前置的“ |”删去。注意消息（邮件）

本身会以标准输入的形式，传给命令。

举个例子来说，要想将一个邮件列表送入本地新闻组，那么可使用一个名为 g a t e i t的外壳

脚本。同时，设置一个本地别名，利用“ | g a t e i t”，将来自该邮件列表的所有消息都传给脚本。

假如调用中包含了空白（ white space），那么必须将其封闭在一对双引号中。由于这里牵

涉到安全性问题，所以千万注意假如是通过某种可疑的方式例如，假如从中取得地址的那个

别名文件具有“人人可写”的属性！取得的地址，千万不要执行命令。

13.8.1   本地用户

对本地地址来说，最常见的一种情况便是直接引用某个用户的邮箱。该邮箱保存在

/ v a r / s p o o l / m a i l中，而且会以用户的名字来命名。注意“邮箱”是该用户拥有的，其中保存有

一组邮件，而且采用6 6 0模式。假如发现该邮箱不存在， s m a i l会自动创建一个。

要注意的是，尽管 / v a r / s p o o l / m a i l目前是用来保存邮箱文件的标准场所，但某些邮件软件

可能会采用不同的路径，比如像 / u s r / s p o o l / m a i l这样的形式。向本机用户发信时，假如常出现

失败的情况，那么便应试着建立一个到 / v a r / s p o o l / m a i l的符号链接，看看能否解决问题。

s m a i l要想正常工作，有两个地址（帐号）必须存在： M A I L E R - D A E M O N和p o s t m a s t e r。

为一封无法投递的邮件生成反馈消息时，会向 p o s t m a s t e r（邮局管理员）帐号发送该邮件的一

份拷贝，以检查是否由于配置不当而造成了问题。至于 M A I L E R - D A E M O N，则用作反馈消息

的“发件人”地址。

假如这些地址没有在你的系统上建立有效的帐号， s m a i l会将M A I L E R - D A E M O N自动映

射到p o s t m a s t e r，而将p o s t m a s t e r映射到r o o t。显然，无论如何都不应采用这种“默认”的映射
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关系，而应为p o s t m a s t e r帐号选择一个恰当的别名，将其映射到负责管理和维护邮件软件的人

（帐号）身上。

13.8.2   转发

用户可指示将自己的邮件转发到另一个地址。此时，可选择由 s m a i l提供的两种方法之一。

一个办法是在邮箱文件的第一行中，加入下述字句：

Forward to recepient...

这样一来，收到的所有邮件都会自动转发给指定的一系列收件人。另外，用户亦可在自

己的h o m e目录中，创建一个 . f o r w a r d文件。在该文件中，包含了用逗号分隔的一系列收件人。

进行大批量转发时，文件的每一行都会读入，并加以正确的解析。

注意可使用任意类型的地址。也就是说，完全可以像下面这样设置一个 . f o r w a r d文件：

janet, "| v a c a t i o n"

第一个地址会将收到的邮件投递到 J a n e t的邮箱，而v a c a t i o n命令会向收件人返还一条简短

的通知。

13.8.3   别名文件

s m a i l能正确控制大量别名文件，它们与 B e r k e l e y的s e n d m a i l已知的那些文件兼容。

别名文件的条目有下列的形式

alias: recipients

r e c i p i e n t s（收件人）是一个地址列表，各地址间用逗号隔开，这个列表将被别名代替。

如果下一行以空格符开头的话，收件人列表可能会持续到若干行。

有一 个特殊 的特 性允 许 s m a i l 处理 取自 别名文 件的 邮件 列表： 如果 你指定

“: i n c l u d e : f i l e n a m e”为收件人，s m a i l就会读取指定的文件，并将其内容作为收件列表提交。

主要的别名文件是 / u s r / l i b / a l i a s e s。如果你让这个文件成为全球可写文件， s m a i l将不向该

文件内指定的外壳命令投递任何消息。下面是一个示例文件：

在向别名文件产生的地址投递消息期间，如果出现了错误， s m a i l就会试图向“别名拥有

者”（alias owner）发送该错误消息的副本。比如，如果在把消息投递到开发邮件列表时，投
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递屡次失败，错误消息副本就会被邮寄到发件人以及邮局负责人和开发邮件列表拥有者手中。

如果拥有者地址不存在，就不会再出现其他的错误消息了。

在把消息投递到文件或调用别名文件内指定的程序时， s m a i l将成为n o b o d y用户，从而避

免出现任何安全隐患。特别是在投递到文件时，这种情况会显得非常讨厌。比如在前面给出

的文件中，日志文件必须由 n o b o d y用户拥有，而且“可写”。否则的话，假若投递给他们，就

会失败。

13.8.4   邮件列表

此外，邮件列表也可放弃别名文件，而换用 / u s r / l i b / s m a i l / l i s t s目录中的文件来进行管理。

文件l i s t s / n a g - b u g s文件描述了一个名为 n a g - b u g s的邮件列表。在这个列表中，包含了所有列表

成员的地址，相互间用逗号分隔。该列表亦可以多行形式出现，用一个斜杠符号注明所有的

注释性内容。

针对每个邮件列表，都应存在一个名为 o w n e r- l i s t a m e的用户（或别名）。对地址进行解析

时，出现的任何错误都会报告给该用户。该地址也作为所有外发邮件的“发件人”地址使用，

保存在S e n d e r :这个邮件头字段中。

13.9   以UUCP为基础的传输

目前，有许多传输都被编入 s m a i l，其目的是为了利用 U U C P套件。在一个U U C P环境内，

消息的传递过程是：在下一台主机上调用 r m a i l，再在其命令行上提供作为标准输入的消息和

信封地址。在你自己的主机上， r m a i l应该是指向 s m a i l命令的一个链接。

在把消息传递给 U U C P传输时， s m a i l把目标地址转换为一个 UUCP bang路径。例如，

u s e r @ h o s t将被转换为 h o s t ! u s e r。含有“ %”地址操作符的地址则会被保留。这样一来，

u s e r % h o s t @ g a t e w a y就会变成% g a t e w a y ! u s e r % h o s t。但是，s m a i l本身永远都不会生成这样的地

址。

此外，s m a i l可通过U U C P收发B S M T P批量邮件。通过B S M T P，在同一“批”邮件中，会

封装一条或多条消息（邮件）。而在这个批量邮包中，包含了本地邮件发送程序在建立了一个

真正的S M T P连接后要执行的命令。 B S M T P常用在大量邮件的“存储与转发”（以U U C P为基

础）服务中以节省磁盘空间。在附录中，我们提供的示范传输文件包含了一个示范的 b s m t p，

它可在一个队列目录中生成部分 B S M T P批量邮包。注意稍后必须将它们编译成最终的邮包，

这是用一个外壳脚本来完成的，它会自动添加恰当的 H E L O和Q U I T命令。

针对特定的U U C P链路，要想启用B S M T P传输方式，必须使用所谓的“方法文件”（可参

考s m a i l ( 5 )手册页了解详情）。假如只有一条U U C P链路，而且正在使用智能主机路由器，那么

要想通过S M T P发送批量邮包，可将 s m a r t _ t r a n s p o r t配置变量设为b s m t p，而不是u u x。

要想通过U U C P来接收S M T P批量邮包，必须保证目标远程站点可执行一个拆除封装的命

令。假如远程站点使用的也是 s m a i l，那么必须让 r s m t p建立与 s m a i l的一个链接。假如远程站

点运行的是 s e n d m a i l，则还要安装一个外壳脚本，名为 / u s r / b i n / b s m t p，令其执行一次简单的

“exec rsmtp”操作（注意一个符号链接在此是不管用的）。

13.10   以SMTP为基础的传输

目前， s m a i l支持S M T P驱动程序通过 T C P连接投递邮件（编者把这个支持称为“简单”。



在将来的s m a i l版本中，他们将提供完整的后端支持，使之能更有效地对这种传输进行处理）。

它能够在一台单独的主机上，把邮件消息投递到任何地址，主机名要么被指定为完整形式的

域名（能够被连网软件解析），要么被指定为用方括号封闭起来的点分四段式。一般说来，通

过B I N D、g e t h o s t b y n a m e ( 3 )或g e t h o s t b y a d d r ( 3 )路由器驱动程序解析出来的地址都将被投递给

S M T P传输。

S M T P驱动程序将立即试着通过 s m t p端口（/ e t c / s e r v i c e s中列出的）连接到远程主机。如果

不能连接到远程主机或连接超时，邮件投递将在稍后重试。

对因特网上的邮件投递来说，它们要求到目标主机的路由须按照 r o u t e - a d d r格式进行指定

（详见第1 2章），而不是被指定为一个 b a n g路径（但是，因特网上的路由使用也有限制。所以

应该采用完整形式的域名）。由此， s m a i l将把 / u s r % h o s t @ g a t e w a y（g a t e w a y是通过

h o s t 1 ! h o s t 2 ! h o s t 3 !抵达的）转换为 s o u r c e - a d d r地址< @ h o s t 2 , @ h o s t 3 : u s e r % h o s t @ g a t e w a y >，后

者将被当作消息的信封地址发送到 h o s t 1。为了启用这类变形（以及内置的 B I N D驱动程序），

你必须对 t r a n s p o r t s文件内的s m t p驱动程序条目进行编辑。附录将给出一个 t r a n s p o r t s文件示例。

13.11   主机名的限制

有时，人们总想在发件人或收件人的地址内采用不完整的主机名（换言之，不想用域名），

比如，两个网络进行网关沟通时，其中一个需要完整形式的域名。在 I n t e r n e t - U U C P中转机上，

不完整的主机名应该默认对应于 u u c p域。除此以外的其他地址修改都会有问题。

/ u s r / l i b / s m a i l / q u a l i f y文件告诉 s m a i l哪些域名对应于哪些主机名。 q u a l i f y文件的组成情况

是：第一列是主机名，然后是域名。如果行内包含作为其第一个非空字符的“ *”号，就表明

这一行是批注。条目的搜索是按其出现的顺序进行的。

有“*”的特殊主机名可对应于任何一个主机名，因此，你可以把以前从未提及的所有主

机映射于一个默认的域。此类主机名只能作为最后一个条目出现。

在Virtual Brewery，所有主机都已经被设置为“在收件人地址内，采用完整形式的域名”。

不完整的收件人地址被看作在 u u c p域内，所以，q u a l i f y文件内，只需要有一个条目。
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