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第16章 shell脚本介绍

一个s h e l l脚本可以包含一个或多个命令。当然可以不必只为了两个命令就编写一个 s h e l l

脚本，一切由用户自己决定。

本章内容有：

• 使用s h e l l脚本的原因。

• shell脚本基本元素。

• shell脚本运行方式。

16.1   使用shell脚本的原因

s h e l l脚本在处理自动循环或大的任务方面可节省大量的时间，且功能强大。如果你有处

理一个任务的命令清单，不得不一个一个敲进去，然后观察输出结果，再决定它是否正确，

如果正确，再继续下一个任务，否则再回到清单一步步观察。一个任务可能是将文件分类、

向文件插入文本、迁移文件、从文件中删除行、清除系统过期文件、以及系统一般的管理维

护工作等等。创建一个脚本，在使用一系列系统命令的同时，可以使用变量、条件、算术和

循环快速创建脚本以完成相应工作。这比在命令行下一个个敲入要节省大量的工作时间。

s h e l l脚本可以在行命令中接收信息，并使用它作为另一个命令的输入。

对于不同的U N I X和L I N U X，使用一段s h e l l脚本将需要一些小小的改动才能运行通过。实

际上s h e l l的可迁移性不成问题，但是系统间命令的可迁移性存在差别。

试试新思路

如果写一段脚本，其执行结果与预想的不同，不必着急。无论多不可思议的结果，记住

先把它保存起来，这是修改的基础。这里要说的意思是不要害怕对待新事物，否则将不能树

立信心，学起来会更加困难。

16.2   脚本内容

本章不讲怎样设计精巧的脚本，而是怎样使脚本重复利用率高。当通过一些易理解的脚

本就可实现同样功能时，没有必要使脚本复杂化。如果作者要写这样一本书，可能会给你留

下深刻印象，但这要花费更多的时间和精力去研读和体会脚本。这不是本书的目标。本书脚

本流程仅使用基本的脚本技术，十分容易学，然后使用者就可以着手实践了。

脚本不是复杂的程序，它是按行解释的。脚本第一行总是以 # ! / b i n / s h开始，这段脚本通知

s h e l l使用系统上的Bourne shell解释器。

任何脚本都可能有注释，加注释需要此行的第一个字符为 #，解释器对此行不予解释。在
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第二行注释中写入脚本名是一个好习惯。

脚本从上到下执行，运行脚本前需要增加其执行权限。确保正确建立脚本路径，这样只

用文件名就可以运行它了。

16.3   运行一段脚本

下面是一个已经讨论过的例子，此文件为 c l e a n u p。

上述脚本通过将目录下文件名截断，清除 / u s r / a d m /下信息，并删除 / u s r / l o c a l / a p p s / l o g下所

有注册信息。

可以使用c h m o d命令增加脚本执行权限。

$ chmod u+x cleanup

现在运行脚本，只敲入文件名即可。

$ cleanup

如果返回错误信息：

$ cleanup

sh:cleanup:command not found

再试：

$. /cleanup

如果脚本运行前必须键入路径名，或者 s h e l l结果通知无法找到命令，就需要在 . p r o f i l e

PAT H下加入用户可执行程序目录。要确保用户在自己的 $ H O M E可执行程序目录下，应键入：

$ pwd

$ /home/dave/bin

如果p w d命令最后一部分是 b i n，那么需要在路径中加入此信息。编辑用户 . p r o f i l e文件，

加入可执行程序目录$ H O M E / b i n如下：

P A T H = $ P A T H : $ H O M E / b i n

如果没有b i n目录，就创建它。首先确保在用户根目录下。

$ cd $HOME

$ mkdir bin

现在可以在 . p r o f i l e文件中将b i n目录加入PAT H变量了，然后重新初始化 . p r o f i l e。

$. ./profile

脚本将会正常运行。

如果还有问题，见第2章和第1 3章，那里详细介绍了如何解决这一问题。

全书有许多脚本清单，这些脚本都是完整的。将这些脚本输入文件，保存并退出，再使
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用c h m o d命令增加其执行权限，这些脚本就可以实际操作了。

16.4   小结

本章介绍了 s h e l l脚本的基本原理，相信关于脚本的功能原理这些已经足够了，读本章时

可加快速度。本章目标只是要用户知道运行 s h e l l脚本需要做些什么。
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